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Studio a
készités

|‘_<:|| systerm (W, D

Windows: 233 MHz Intel Pentium II,
Windows 2000, 98, ME, XP, Internet
Explorer 5.01, SP 2, 64MB RAM, 100MB
lemezterilet,
1024x 768 felbontas,
Wacom. Macintosh: Power Macintosh
G3/G4, Mac OS X, 128MB RAM, 100MB
lemezteriilet, 24bit, 8MB video RAM,
1024x768 felbontas, Wacom tabla.

szinmélység,
QuickTime 5,
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Toon Boom Studio

. Szoftver kereskedelem
o T=17 99 ULEAD disztribicié
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Hungarian Forum.

English Forum.
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9 English

A Toon Boom Studio nagy eld-
nye, hogy Macromedia Flash
(*.SWF) formatumban is
expor-talhatunk, igy
munkankat az interneten is
elhelyezhetjuk.

A program fejlett rajz- és
kifes-td eszkdzokkel
rendelkezik, igy valodi
rajzfilmet készithetink.

- A Tools palettan talalhaté Pencil
eszkdzzel megrajzolt gérbe utdlag
a gbrbe csomopontjaibol kihlzott
iranypontok elforgatasaval szer-
keszthetd. (Ahogy azt a vektor-
grafikus rajzolé programoknal mar
megszokhattuk.)

- A Rotary Light Table eszkozzel
az egész rajzot elforgathatjuk, igy
a rajz egy adott részletén
kénnyeb-ben dolgozhatunk.
(Megjelenité- séhez nyomjuk le a
Ctri+Alt billen- tyG kombinaciot.)
A rajz az egér elmozditasaval
forgathato. (A rajz eredeti
nézetének  visszaallitasa- hoz
adjuk ki a View, Reset Rotation
parancsot, vagy nyomjuk le a
Shift+C billentyGkombinaciot.)

- A vonalas rajzokat
kiszinezhetjuk, a g6rbén beldl
szinatmeneteket hozhatunk Iétre.
(Ehhez hasznaljuk a Color Palette
nev( palettat. melv a Properties

The great advantage ¢
Boom Studio is that
save your work in Maci
Flash (*.SWF) file fori
you can put your work
internet.

The program has ac
drawing and painting t
you can make a real car

9 workflow

Toon Boom Studio an
workflow:

1. Create an animation set
2. Draw line art and gath
media.

3. Add the sound track a
lip synced drawings.

4. Ink and paint your draw
5. Change the sequer
timing of images.

6. Choreograph the eler
your scene.

7. Save in *.TBP formr
export in  Macromedia
(*.SWF), or QuickTime
(*.MOV) format.Export t
animated scene

|$ﬂ.| Nnote

- You can also im
Macromedia Flash movie |
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paletta része. A Color Picker
palettan pedig szineket és
szindtmeneteket készithetink.) A
szinatmenet utdlag is
maodosithaté.

- Alapvetden két nézet all rendel-
kezésiukre, melyek kozott a Mode
palettan valthatunk: 1. "Drawing
Mode" (Rajzolasi Nézet), és 2.
"Sceneplanning Mode" (Tervezési
nézet).

1. A "Drawing Mode"-ban rajzoljuk
meg a rajzfilm képkockait. (A
Munkaablakot - Drawing View - a
Window, Drawing View parancs-
csal nyithatjuk meg, zarhatjuk
be.)

- Az Exposure Sheet palettan
meg-hatarozhatjuk a képkockak
meg-jelenési sorrendjét és idejét.
(Meg-nyitasahoz adjuk ki a

Window, Exposure Sheet
parancsot.) A palettan a
képkockak vannak jelezve,

kozottik a fel-le nyilbillen- tyOkkel
mozoghatunk.

2. A "Sceneplanning Mode"-ban a
kamera nézet (Camera View), a
feliilnézet (Top View), és az oldal-
nézet (Side View) all rendelkezé-
sUnkre. Itt a kamera mozgasanak
térbeli  Utvonalat tervezhetjuk
meg. (Az ablakokat a Window, Tile
Hori-zontally, és a Window, Tile
Verti-cally parancsokkal
rendezhetjuk el.)
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ana eait it

- You can import your wol
in Toon Boom Studio, int
media Flash, for example
interactivity, with ActionSc

9 nevw featurs

Toon Boom Studio V2 p
you with many new f
that will improve your
tion experience and hi
tool better toons!

1. Effects!

- Color tweening: change 1
of elements over time w
tweening.

- Clip masks: create
reveal only certain por
your animation. You ce
have the mask change o
with the use of pegs.

2. Drawing!

- Polyline tool: connect
draw objects. Control the
the object with Bezier
tools.

- Cutter tool: use a sele
cut pieces from your drawi
- Grouping of drawing
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- A Timeline (IdBegyenes) segit-
ségével megszerkeszthetjuk az
objektumok megjelenési idépont-
jat. Az animécio képkockait kulon-
b6zd rétegeken készithetjuk el,
kilon sav szolgal a rajzok, a
média, a hang, a kameramozgas
részeére.

- Az objektumok tovabbi szerkesz-
tésére a Properties ablak szolgal,
ahol az objektum elforgatasa is
elkészithetd. (Az ablakban az
Edit... gombra kattintva meg-
nyitjuk a Function Editor ablakot,
ahol pontos szerkesztés lehet-
séges.)

- A Library palettan az ismételten
felhasznalandé elemeket kezel-
hetjuk.

- A programban zenei alafestés is
készithetd, az importalt hang a
Sound Element Editor palettan
szerkeszthetd.

- A rajzfilm figuraknak
g munka i
ebben a Lyp Sync Mapping
parbasiamaeiak kegaités munka-
folyamata a Toon Boom
Stdigrlamtiit rajzfilmet pedig az
Interactive Playback palettan
futtaesatieik /lpeettiimRci@skeyy
Kpekaitizhetjuk.

2. Rajzoljuk meg a vonalas
abrakat, és gyQjtsik 0ossze a
multimédia fajlokat (zenét,
hattérképet).
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combine drawing objects
to improve drawing

management.

- Vector optimization:

your vector drawings ant
layers to reduce the comg
your drawings and the file
your Macromedia Flash mc
- Reposition all drawing:
you import scanned imag
can appear offset from the
Now you can move all
contents of an element t
position so that you can
work on them with ease.

- Flip and rotate your d
Improved navigation of

Mode windows and nuc
drawing objects.

- Paste in place: cut ar
drawing objects in new
elements, in the original p
- Draw from center: use tl
key to draw round and rec
shapes from the center
mouse.

- Improved stroke ident
when you turn on show
unconnected points appe
different color than poil
intersect so that you car
those points easier.

- Change rotation pivot pc
can now change the po:
the pivot point when yo
drawings with the Select
Drawing Mode.

3. Importing!
- Considerable improven
Adobe lllustrator import, i
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3. Készitsik el a hangot, és a
sz4j-szinkront.

4. Szinezzikk és fessik ki a
vonalas rajzokat.

5. Valtoztassuk meg a képkockak
sorrendjét, és megjelenési idejét.
6. Rendezzik el az objektumok
megjelenitését a "szinpadon".

7. Mentsik el, és exportaljuk az
animaciot.

A mentés a program sajat fajl
formatumaban (*.TBP) torténik,
az exporthoz pedig valaszthatjuk a
Macromedia Flash (*.SWF), vagy a
QuickTime movie (*.MOV) fajlfor-
matumot.

g megegy=es

- A Toon Boom Studio V2 lehetdvé
teszi Macromedia Flash mozi
(*.SWF fajl) importjat is! Tehat a
Macromedia Flash-ben elkészitett
mozi a Toon Boon Studio-ban
tovabb szerkesztheto.

- Ez forditva is igaz, a Toon Boom
Studio-ban elkészitett anyag a
Macromedia Flash-be
importalhatd, és szerkeszthetd.
(Példaul hogy az animéaciéhoz
interaktivitast  készit-sunk, az

ActionScript segitségé- vel.)
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support Tor vb tnrougn '
the PDF format.

- Improved support fol
clips in Macromedia Flash
- Improved support fc
tweening: import Mac
Flash movies with color
and they will be preserved
Boom Studio.

- Support for streamed
imported from Macromed
movies.

- Texture as image ¢
import Macromedia Flash
with bitmap fills and Toc
Studio will transform the
into image elements.

- Import and vectorize al
file formats.

- Centered SWF Import: w
import Macromedia Flash
they are now centered
stage.

4. Inking and Painting!
- Auto gap closing: close
you paint and set your t
level.

- Painting with texture
bitmap images as paint
your drawing objects.

- Editing texture: edit the
rotation, and distribui
gradient and texture fills.

5. Sound!

- Sound scrubbing: conti
back of dialog tracks so -
can determine how you wz
sync a track.

- Lip sync template: autor

~——~—— Nrm e Al AvAAtrALIA
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Y djdormsagolk H

Uj szolgaltatasok a Toon Boom
Studio V2-ben:

1. Uj hatasok!

- Szindtmenet, az animacié folya-
man

- klip maszk, segitségével
bizonyos helyeken készithetink
maszkot

2. Rajzolas!

- Polyline tool: 6sszekdti a csomo-
pontokat, igy objektumok rajzol-
haték, és a Bezier eszkdz segitsé-
gével megrajzolhaté az objektum
alakja

- Cutter tool: kijeldlést készit, és
igy a rajzok részekre vaghatok

- a megrajzolt objektumok alapjan
objektum-egyuttes készithetd, igy
azok kezelése egyszeribb

- vektor optimalizacié: a vektor-
grafikus rajzok lekerekithetdk, és
a rétegek Osszemoshatok, igy az
Osszetett rajzok
leegyszerGstdnek, és az exportalt
Flash mozi is kisebb lesz

- az importalt kép most elmozdit-
hato

- a rajzok tikrozhetdk és elforgat-
haték, a mozgatas parbeszéd-
ablakban pontosithaté

- Paste in place: kivaghatjuk és
beilleszthetjik a megrajzolt objek-
tumokat egy Uj cellaba vagy for-
maba, az eredeti allasban

- az Alt billentyGt lenyomva kor
vagy négyzet alaku formakat raj-
zolhatunk. a kozéppont az eaér-
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Hniap yuui clidiacier >
positions to the lip
generated from a sound el
- QuickTime audio support
sound with your Qi
movies. - Stream audio:
your Macromedia Flash
with  streamed audio,
improves synchronization
images and sound.

- Improved support for

sound qualities.

6. Timeline and E
Sheet!

- Create cycles: now
repeat a sequence of ¢
with ease by creating a cy
can even create more con
cycles, such as those

forward and back, us
Advanced Create Cycles fe
- New ways to change ¢
time: extend the exposL
drawing by selecting the
you want it to appear in.

- Shortcuts for add
exposure: change the exp
selected drawings using

keys.

- Drag & Drop reordering
wings in the Timeline wind
- Copy & Paste drawin
Timeline window.

- Swap drawings from Sci
ning Mode. You don’t

switch to Drawing Mode
to change the drawir
appears at a frame,
exposure.

- Option to display “F
Frames” in Timeline windo
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kattintas helye lesz
- a "show strokes" lehetfséget
bekapcsolva a kérvonalon kuldn-
b6z6 szinG pontok jelennek meg,
segitségikkel a gorbe szerkeszt-
hetd

- a "pivot pont" a Select eszkbzzel
elforgathatd, a Drawing Mode-ban

3. Import!

- Adobe lllustrator 5-10 és PDF
import

- jobb kezelhetdség a Macromedia
Flash klippekhez

- jobb kezelhetbség a szinatme-
nethez, a Macromedia Flash mozi
a szindtmenettel egyltt importal-
haté, mely a Toon Boom Studio-
ban nem maddosul

- a Macromedia Flash-bdl
importalt hangokat is kezeli

- a Macromedia Flash-badl
importal-ja a bitmap képeket, és
ezek modosithatok

- importal és vektorizal minden
bitmap formatumot

- a Macromedia Flash fajlok
import-jakor azokat a
k6zéppontba teszi

4. Szinezés és festés!

- a festés kodzben automatikusan
bezarja a réseket, ennek toleran-
cidja meghatarozhato.

- a bitmap képeket felhasznalhat-
juk a kifestés kdzben

- a texturak szerkeszthetdk, azok
k6zéppontja, elforgatasa, az
atme-net elhelyezése, és a textura
kitol-tése meghatarozhato
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7. 3D Sceneplanning!

- Live update of 1D Edit
tions: make changes usin(
Editor, and your changes
automatically in the
windows.

- Copy & Paste the quali
control point or key fi
another point.

- Navigate to and nudge
points with keyboard keys
- Different first and last fr
pegs makes it easier for
identify and select the
frames on the motion p:

peg.

8. Templates!

- Preview templates using
nails or in the preview par
newly designed Library
(was the Template Browse
- Seamless editing:
templates, save your ¢

and Toon Boom
automatically updates
animations that link
template.

- Improved template cc
and catalog mani
features.

9. Exporting!

- Exporting media elem
movie clips in Macromed
movies.

- Export to the Plazmr
format for mobile devices.
- Support for alpha chanr
mation in the exn
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5. Hang!
- szajszinkron készthetd, mert
szerkeszthetd a beszédhang

lejatszasa
- Lip sync sablon: automatikusan
illeszkedik a karakter

szajmozgasa-hoz

- QuickTime audio tamogatas,
tehat exportdlhaté a hang s,
ebben a formatumban

- a "streamed audio" hatéssal
egyutt exportalhaté a rajzfilm
Macromedia Flash formatumban,
igy jobb lesz a kép és a hang
k6zott a szinkron

- most jobb mindségld hangokat
exportalhatunk

6. Timeline és Exposure ujita-
sok!

- ciklusok készithetdk

- az expoziciés idd egy Uj
maodszer-rel megvaltoztathato

- billentyGkombinaciok az add, és
a remove expoziciéhoz

- a "Huzd és dobd" moddszerrel
moédosithaté a rajzok elhelyezése
a Timeline ablakban

- a Copy és Paste parancsokkal a
rajzok masolhatok illetve beilleszt-
hetdk

- a rajzok cserélhetdk a Scene-
planning Mode-bdél, tehat nem kell
tobbé a  Grawing Mode-bal
atkapcsolni

- a Timeline ablakban megjelenit-
hetd a “Feet and Frames”

7. 3D tervezés!
- az 1D editor segitségével
- a Copy és Paste parancsokkal a

QuickTime.
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control pont vagy a keyframe
masolhato

- a billentyQzet gombjaival elmoz-
dithatok és léptethetbk a mozgas
pontok (motion points)

- az elsd és az utolsé képkocka
elkilonithetd

8. Mintasablonok!

- a mintasablonokat most
eldképek segitségével vagy a
Library ablak-ban tekinthetjuk
meg

- a mintasablonok szerkeszthetdk,
és felilirhatok

- minta szinek, fajl és katalégus
kezelés

9. Export!

- Macromedia Flash

- Plazmic SVG

- QuickTime (tamogatja az alfa
reatnrnAat)

Y ertcekeles: 12845

Y forgalmaz=s

Studio 21 Discreet Solution Center

leavenikezdolant!

[~
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